A
REGULAMIN KONKURSU MISTRZ WARCA

1. ,MISTRZ Wj(CAB” /\

2. CELE: J

° w'\’f.o'nienie na}l\epszych uczniéw gry w warcaby z
gim

azjum,

° ksztattowanie umiejetnosci nawigzywania ko
rywalizacje,

° pobudzanie dzieci i mtodziezy do zaradnosci i podejmowania
i niepewnych,

° rozwijanie zdolnosci i umiejetnosci myslenia twdrczego,
° rozwijanie umiejetnosci przestrzegania zasad i regut,
° rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z wygrang i porazka.
3. ORGANIZATORZY KONKURSU — NAUCZYCIELE
4. UCZESTNICY KONKURSU — uczniowie klas I-VI szkoty podstawowej oraz I-lll gimnazjum.

5. ZADANIA KONKURSU — wytonienie Mistrza szkoty podstawowej oraz gimnazjum na rok szkolny
2015/2016

6. Termin: Rozgrywki rozpoczynajq sie od 16 listopada. Zawodnicy, ktorzy zadeklarowali udziat
w turnieju, zgtaszajq sie do nauczyciela — opiekuna swietlicy i po wylosowaniu konkurentéw
przeprowadzajg rozgrywki na swietlicy szkolnej. Opiekun obserwuje gry zawodnikéw
i wyniki zapisuje do tabeli rozgrywek.

Terminy rozgrywek

17 listopada — godz. 7 i 8 lekcyjna,
18 listopada — godz. 7 i 8 lekcyjna,
20 listopada — godz. 7 i 8 lekcyjna,
24 listopada — godz. 7 i 8 lekcyjna,
25 listopada — godz. 7 i 8 lekcyjna,
27 listopada — godz. 7 i 8 lekcyjna,

30 listopada — godz. 7 i 8 lekcyjna.



7. KRYTERIA OCENY:

a)

b)

f)

j)

k)

m)

Gra w warcaby toczy sie pomiedzy dwoma osobami nazywanymi warcabistami. Zawodnicy graja
systemem par (dobdr losowy), zwyciezca przechodzi do dalszego pojedynku.

Gra sie 12 pionkami na czarnych polach, ustawia sie je w 3 rzedach, 2 rzedy pdl na srodku planszy
pozostajg wolne.

Zaczyna gracz z biatymi pionkami.
Gracze wykonujg kolejno po jednym ruchu, na przemian, wtasnymi pionkami.

W jednym ruchu dowolnie wybrany pionek moze zostaé przesuniety o jedno pole naprzéd
po przekatnej (na ukos). Nie wolno wchodzi¢ na biate pola ani na pola zajmowane przez inne
pionki.

Bicie pionkéw przeciwnika odbywa sie przez przeskoczenie przez bity pionek na nastepne pole
za nim, o ile jest ono wolne. Jezeli pionek, po przeskoczeniu pionka przeciwnika, ma mozliwos¢
bicia nastepnego pionka, to musi je wykonac.

Bicie jest obowigzkowe i ma pierwszenstwo przed wykonaniem innego ruchu (zasada przymusu
bicia). W przeciwnym razie traci sie pionka.

Zbicie moze by¢ wykonywane do przodu lub do tytu.
Gdy pionek dojdzie do ostatniego rzedu szachownicy, zmienia sie w damke.
Pionek, ktéry zostat damkg jest odwrdcony i w ten sposdb porusza sie po polach.

Damka porusza sie po przekatnych (ciemnych polach) we wszystkich kierunkach (do przodu
i do tytu) na dowolnie wybrane pole.

W przypadku, gdy istnieje wybdr pomiedzy zbiciem réznych ilosci pionkdéw przeciwnika,
to obowigzkiem jest bicie wiekszej ilosci (zasada bicia wiekszosci). Przy czym damka nie ma
obowigzku pierwszenstwa wykonania bicia.

Gra jest przegrana, gdy gracz stracit wszystkie pionki lub nie ma mozliwosci wykonania ruchu,
poniewaz jego warcaby zostaty zablokowane.

2. W Turnieju Warcabowym bierze udziat dowolna ilo$¢ uczestnikdw.

3. Wynik wpisywany jest do tabeli rozgrywek (zwyciestwo - 1 pkt, remis - 0,5 pkt, porazka - 0 pkt)

4. Za niestosowne zachowania, tzn. niesamodzielne rozgrywanie partii, przeszkadzanie innym lub inne

zachowania budzace zastrzezenia organizatora, uczestnik moze zostac¢ wykluczony z Turnieju.

5. Obowigzuje zasada ,, dotknieta idzie, postawiona stoi”.

8. Zgtoszenia prowadzone sg do 13 listopada 2015 r. u wychowawcéw swietlicy

9. KALENDARZ KONKURSU: Rozpoczecie rozgrywek 16.11.2015 r., zakorczenie 3.12.2015 r.



