Cele:

N oo v &

Regulamin IV Turnieju Gier Planszowych

o puchar Wéjta Gminy tyse i tytut ,Mistrza gry w warcaby”

wyltonienie mistrzéw gry w warcaby,

ksztattowanie umiejetnosci nawigzywania kontaktdw z réwiesnikami poprzez zabawe i czystg
rywalizacje,

pobudzanie dzieci i mtodziezy do zaradnosci i podejmowania decyzji w sytuacjach trudnych
i niepewnych,

rozwijanie zdolnosci i umiejetnosci myslenia twérczego,

rozwijanie umiejetnosci przestrzegania zasad i regut,

rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z wygrang i porazka,

integracja Srodowiska lokalnego.

Organizator: Szkota Podstawowa im. H. Sienkiewicza w tysych - Swietlica szkolna.

Patronat: Wéjt Gminy tyse.

Uczestnicy konkursu: uczniowie klas I-VIII szkét podstawowych oraz uczniowie klas Il gimnazjow

z terenu Gminy tyse.

Termin i miejsce: 6 marca 2019 r. (Sroda), godz. 9.00; Hala sportowa ul. Szkolna 1, tyse.

Zasady uczestnictwa:

1.

W turnieju mogg wzig¢ udziat osoby, ktére do 1 marca 2019 r. dokonajg zgtoszenia
i dostarczg karte zgtoszeniowg osobiscie do sekretariatu szkoty lub wyslg e-mailowo pod adres:
szkolapodstawowalyse@gmail.com. Formularz karty zgtoszeniowej znajduje sie w zatgczeniu.
Kazda szkota moze wystawi¢ max. 3 zawodnikow w danej kategorii. Organizator zastrzega
sobie mozliwos$¢ zgtoszenia wiekszej liczby uczestnikéw w kazdej kategorii.

Uczestnicy turnieju zobowigzani sg do stawiennictwa w dniu turnieju o godz. 8.30 w celu
wylosowania numeru gracza i przygotowania do rozgrywek. Organizator turnieju nie zapewnia
$rodkow transportu.

Organizator przewiduje dla najlepszych zawodnikéw w danej kategorii puchary i dyplomy,

dla pozostatych uczestnikdw medale i dyplomy.
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Kryteria oceny:

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Gra w warcaby toczy sie pomiedzy dwoma zawodnikami nazywanymi warcabistami.
Zawodnicy grajg systemem pucharowym ,,do dwdch przegranych”.

Gre zaczyna gracz, ktory wylosowat biate pionki.

Gracze wykonujg kolejno po jednym ruchu, na przemian, wtasnymi pionkami.

W jednym ruchu dowolnie wybrany pionek moze zosta¢ przesuniety o jedno pole naprzéd, po
przekatnej (na ukos). Nie wolno wchodzié¢ na biate pola, ani na pola zajmowane przez inne
pionki.

Bicie pionkéw przeciwnika odbywa sie przez przeskoczenie przez bity pionek na nastepne
pole za nim, o ile jest ono wolne. Jezeli pionek, po przeskoczeniu pionka przeciwnika, ma
mozliwos$é bicia nastepnego pionka, to musi je wykonac.

Bicie jest obowigzkowe i ma pierwszenstwo przed wykonaniem innego ruchu (zasada
przymusu bicia). W przeciwnym razie traci sie pionek.

Zbicie moze by¢ wykonywane do przodu lub do tytu.

Gdy pionek dojdzie do ostatniego rzedu planszy, zmienia sie w ,,damke”. Pionek, ktéry zostat
»damka” jest odwrécony i w ten sposéb porusza sie po polach.

»Damka” porusza sie po przekatnych (ciemnych polach) we wszystkich kierunkach (do przodu
i do tytu) na dowolnie wybrane pole.

W przypadku, gdy istnieje wybdér pomiedzy zbiciem rdznych ilosci pionkow przeciwnika,
to obowigzkiem jest bicie wiekszej ilosci (zasada bicia wiekszosci). Przy czym damka nie ma
obowigzku pierwszenstwa wykonania bicia.

Gra jest wygrana, gdy przeciwnik stracit wszystkie pionki lub nie ma mozliwosci wykonania
ruchu, poniewaz jego pionki zostaty zablokowane.

W sytuacji, gdy zostaje ostatni pionek gracza i jest on nie do zbicia, sugeruje sie ponowng gre
miedzy uczestnikami nazywang rozstrzygajaca.

Wynik wpisywany jest do tabeli rozgrywek (zwyciestwo - 1 pkt., porazka - 0 pkt.)

Za niestosowne zachowania, tzn. niesamodzielne rozgrywanie partii, przeszkadzanie innym
lub inne zachowania budzace zastrzezenia organizatora, uczestnik moze zosta¢ wykluczony
z turnieju.

Obowigzuje zasada, iz pionek dotkniety przez gracza musi wykona¢ ruch i postawiony pionek

stoi, czyli nie mozna cofnac ruchu wykonanego pionkiem.



